Actividades para 1° afio de Secundaria

Juego “Lo mas cerca posible con 4 cartas”?

Invita a los miembros de tu familia a jugar para que puedas practicar calculos mentales.

Materiales: 36 tarjetas por participante con los nimeros 1, 2, hasta 9; 10, 20, hasta 90;

v
v

100, 200, hasta 900 y 1000, 2000, hasta 9000.
Papel, lapiz y goma.
Reglas del juego:

v En el centro de la mesa se colocaran dos pilas
de cartas mezcladas y boca abajo. En una pila se
incluiran todas las cartas con los numeros de cuatro
cifras y en la otra con ndmeros de una, dos y tres
cifras.

Un jugador sacara lcarta de la pila de cuatro cifras que sera el resultado y otras 4
cartas de la otra pila.

Todos los participantes escribiran un célculo usando las 4 ultimas cartas sacadas
y las distintas operaciones, cuyo resultado esté lo mas cerca posible del nimero
de cuatro cifras sacado en primera instancia.

El jugador que escriba el calculo que mas se aproxime al resultado pedido se
anotara 10 puntos. Si coinciden con el mismo resultado mas de un alumno, se
anotaran 5 puntos.

Gana el jugador que mas puntos obtenga.

Recuerda anotar los calculos en una hoja para control.

Después del juego

Inventar problemas:

15x 100+ 25x5

20x9-5
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resolver calculos en los que aparezcan distintas
operaciones.
Recuerda pedir a un miembro de tu familia que te revise las actividades.
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