Matematica. NIVEL PRIMARIO
Actividad para alumnos de 5° y 6° grado

Juego EI gato1
Juego matematico de estrategia y multiplicaciones.

Siempre necesitamos repasar las tablas. En esta oportunidad te proponemos
que prepares el material necesario, invites a un miembro de tu familia y juegues

a esta interesante y divertida propuesta.

El Gato de multiplicaciones es

un juego que tiene por objetivo

hacer linea de tres casilleros
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Materiales:

= Tablero de productos: 1 tablero cuadrado con 36 casilleros. Cada

casillero contiene un numero.
» Fila de factores: 1 banda numérica con numeros del 1 al 9.
= 2clips.
= Fichas/botones/gemasl/lapices de dos colores distintos.
Participantes: 2
Reglas de juego

¢ Como jugar?

El primer jugador ubica los dos
clips en numeros de la Fila de 1 2

factores. Puede optar por dos
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numeros distintos o colocar los dos clips en el mismo numero.

Multiplica esos numeros, busca el resultado en el

Tablero de productos y coloca su ficha sobre ese

casillero o lo pinta con su lapiz.

El siguiente jugador mantiene un clip en su lugar y

mueve el otro hasta otro nimero de la Fila de

factores. Realiza la multiplicacion y ubica su ficha (o

pinta) en el casillero que presenta el producto de la

multiplicacion.

Por turnos, se reitera el proceso, ganando el
primer jugador que ocupa tres casilleros
seguidos en linea. La linea puede ser

horizontal, vertical o diagonal.




