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Resumen: La finalidad de este proyecto es focalizar el impacto que causé la
implementacion de diferentes herramientas digitales en esta época de pandemia para
comprender el proceso de interpretacion y comprension de las leyendas de nuestros
pueblos originarios, como asi también el avance de una herramienta digital” Mindomo”
que facilita la comprension textual de las misma, incorporando los alumnos

competencias digitales en sus entornos de aprendizajes.

Planteo del problema:
¢ Cuél es el origen de una leyenda?
Hipotesis:

Las leyendas que transmiten de boca en boca son leyendas de hechos.

Objetivos:

e Conocer las leyendas originarias de nuestro pais.
¢ Relacionar las leyendas con las caracteristicas de las regiones de nuestro pais.
e Recrear una leyenda en expresiones graficas mediante los recursos de TICS.

e Propiciar las TICS como medios para construir espacios de imaginacion y
fantasia



Met loaia:

e Buceo Bibliografico sobre el origen y caracteristicas de una leyenda.

e Exploracion mediante el espacio TICS, ubicando por el buscador de Internet.

e Uso de herramientas digitales para crear comunidades virtuales de
Aprendizaje.

e Andlisis de las leyendas interactuando con los recursos digitales.

Narrativa:
A patrtir de este proyecto, se intenta estimular a los alumnos a enriquecer practicas

del lenguaje, la importancia de la tradicion de nuestros pueblos originarios y de sus
leyendas y costumbres; radica en la pertinencia a las propias raices que se puedan

generar en los alumnos.

Los recursos digitales integran las modalidades simbdlicas del lenguaje de
comunicacion, los textos, imagenes, los gréficos es lo que representa la
informacion de forma multimedia, el propésito de la alfabetizacion digital es
desarrollar en los alumnos las habilidades para el uso de la informéatica en sus
distintas variantes tecnolégicas, su finalidad es proporcionar competencias

digitales hacia las habilidades comunicativas.

Se refleja también la importancia de abordar los contenidos de comprension y
produccion de textos utilizando los recursos tecnol6gicos que sirvan como
facilitador de los mismos, fueron muchas las etapas en la que los alumnos
atravesaron para apropiarse en los recursos tecnoldgicos con la finalidad de
generar experiencias de aprendizajes nuevas; aplicando estrategias en creacion

de un entorno virtual.
Ejes teméticos:

Lengua: Analisis de diferentes leyendas propias de los pueblos, comparacién de

las mismas, registros de cada leyenda en fichas.



Ciencias Sociales:

Andlisis informacién extraida de la web, para caracterizar los pueblos aborigenes.

TICS

Recursos techologicos: Grupos de WhatsApp, audios, mindomo y meet, la finalidad

que se interioricen sobre los recursos tecnologicos.

Registros Fotograficos:

Investigacion por medios de Paginas de Web sobre nuestros pueblos
aborigenes relacionado con la leyenda en su contenido.




Utilizacién del recurso Tecnolégico: Aplicacion Mindomo
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Video Ilamadas, Meet recursos digitales que se apropian para facilitar la

comprension de lainformacion
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Enlace al video del Proyecto: https://youtu.be/w7Z8pWvMs70.



https://youtu.be/w7Z8pWvMs70
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