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*Resumen

Philippe Perrenoud escribi6: “Hay que partir de una conceptualizacion de las competencias como armas para
enfrentar la existencia.”. “La metodologia para que se prepare para la vida exige una ensefianza en la que es
necesario utilizar estrategias y métodos didacticos variados y complementarios: simulaciones, analisis de
casos, resolucién de problemas, asambleas, proyectos, investigacion del medio, etc.”

En esta segunda etapa nuestra Directora nos propuso trabajar a partir de Proyectos, integrando todas la
areas, siendo oportuno proponer el proyecto interdisciplinario “TVirtual’ el cual estd centrado en el
aprendizaje, en la investigacion y la reflexién por parte de las alumnas para llegar a concluir la propuesta de
tener un programa de televisién virtual, el mismo se plantea a partir de los diversos medios de comunicacion
existentes asi como las distintas aplicaciones que esta virtualidad nos invit6 a implementar, como un medio a
través del cual nuestras nifias adquieran esos conocimientos y los apliquen, puedan ademas solucionar
ciertos problemas reales o ficticios sin que nosotros, los docentes, tengamos que haber explicado previamente
el temario.

Presentaremos la situacion, pero el material de aprendizaje sera seleccionado y generado por las alumnas,
ellas participardn activamente en la generacion de esta secuencia y asumirdn la responsabilidad de sus
aprendizajes. Cada una de las nifias tendrd un papel activo en la resolucion de las tareas, como en su
evaluacion y en la de su grupo de trabajo.

Este proyecto por estar vinculado resulta significativo, ademas requiere ir desarrollando un pensamiento
critico, resolver problemas, trabajar colaborativamente y desarrollar la comunicacion; implica la indagacion y
creacion de algo nuevo y esta organizado a partir de un desafio que crea la necesidad de aprender conceptos

y destrezas relevantes. Por ultimo, implica una audiencia publica més alla del aula.



A través de este proyecto se busca trabajar con la integracion de las disciplinas, la transversalidad y la
conexion del conocimiento apuntando al desarrollo de capacidades, favoreciendo el desarrollo de habilidades
en cuanto a la busqueda y manejo de informacién, y desarrollando en los estudiantes habilidades de
investigacion ya que a partir de un enunciado tendrdn que averiguar y comprender qué es lo que ocurre y
buscar una solucién adecuada.

Los docentes orientaremos, guiaremos, acompafaremos, animaremos, ensefiaremos y aprenderemos con
nuestras nifias.

TVirtual tiene como finalidad lograr un aprendizaje significativo en las alumnas, a través de la comprension de
la realidad que se le presenta, a su vez, puede darles una experiencia de aprendizaje mas enriquecedora y
auténtica porque esta experiencia ocurre en un contexto social donde la interdependencia y la cooperacion
son cruciales para hacer las cosas. Este contexto permite prevenir y resolver conflictos interpersonales;
ganando la confianza necesaria para desarrollar sus habilidades individuales, preparandolas para el mundo
mas all4 de la escuela.

La difusion del proyecto implicara hacer publico el proceso de trabajo y el producto final obtenido. La
produccion final se visibilizard en un Sitio Web, a definir. Con la difusion del proyecto se conseguira varios
efectos positivos.

En primer lugar, se reforzara la implicacion de las alumnas y su autoestima, al tiempo que se mejoran sus
destrezas expositivas o de creacion de materiales audiovisuales.

En segundo lugar, la presentacion publica del proyecto es un momento de intensa comunicacion con las
familias, que conoceran en profundidad el trabajo y cual ha sido la participacion de sus hijas en el proyecto,
creando asi vinculos positivos entre la familia y la escuela.

Planteo del Problema

¢Es posible incorporar aprendizajes nuevos mas alla de las aplicaciones del WhatsApp y/o el correo
electrénico? ¢, Se puede a través de la virtualidad lograr aprendizajes significativos?
Hipdtesis
Es posible generar y lograr aprendizajes significativos, a partir de otras aplicaciones y herramientas
tecnoldgicas.
Objetivos
e Desarrollar las competencias necesarias para una adecuada integracion a esta Sociedad Digital y al
contexto actual por el que estamos atravesando.
e Usar la tecnologia informética como herramienta util para el desarrollo de actividades y de busqueda
de informacion.
e Desarrollar la comunicacion y la expresion a través de diferentes cédigos y de los diferentes medios.
e Crear un programa de television virtual con diversas secciones a partir de lo aprendido en el transcurso

del proyecto.

e Producir textos sencillos en inglés.



Metodologia.
o Generar un problema y a partir de interrogantes crear la necesidad de realizar un diario virtual.
e Pedir a los alumnos que busquen, investiguen, lean y generen sus aprendizajes a partir de
orientaciones.
e Conversar sobre lo investigado.
e Solicitar aclaraciones y que aporten ejemplos.
o Recuperar la informacién que se fue desarrollando durante la conversacion.
e Organizar el relato por medio de soportes escritos.
e Decidir el orden en que se enunciaran los pasos.
e Utilizar el Iéxico apropiado teniendo en cuenta el tipo de instruccion y el destinatario.
¢ Planificar la informacion a ofrecer y el modo en que va a ser presentada.
o Elaborar materiales de apoyo.

e Informarse a partir de las noticias.

Narrativa

A partir de este trabajo pudimos abordar de manera integrada todas las areas, generando no sélo
aprendizajes significativos en las nifias, sino también el compromiso, la intervencién y el trabajo colaborativo
entre ellas y sus familias. De esta manera logramos generar encuentros, debates, conversatorios utilizando
diferentes aplicaciones, acompafiadas de propuestas atractivas para ellas, logrando asi competencias tales

como:

e Resolucién de problemas.

e Toma de decisiones.

e Trabajo en equipo.

e Habilidades de comunicacién (argumentacién y presentacion de la informacién).
e Desarrollo de actitudes y valores: precision, revision, tolerancia, etc.

e La conciencia del propio aprendizaje.

e La planificacion de las estrategias que se van a utilizar para aprender.
e El pensamiento critico.

e El aprendizaje auto dirigido.

e Las habilidades de evaluacion y autoevaluacion.

e El aprendizaje permanente.

Ademaés, se favorece el desarrollo del razonamiento eficaz y la creatividad.

Algunas imagenes que reflejan el trabajo que se realiza y adjunto enlace de video.
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https://youtu.be/59nrh8MnM88



https://youtu.be/59nrh8MnM88

